COLDR CDDE| Pravodce GzobGt

Co je to barevny kod?

Barevny kdd je kratka sekvence 2 az 4 barev, kterou . . . .

dokaze Ozobot Evo precist a reagovat na ni. Evo

DOUZiva optické senzory a reaguje pomoci predem RGB: 73/183/73 RGB: 17/131/198  RGB: 236/32/39 RGB: 0/0/0
naprogramovaného chovani - zrychluje, zpomaluje, méni CMYK: 72/0/100/0  CMYK: 82/40/0/0  CMYK:0/99/97/0  CMYK: 30/30/30/100
HEX #49B749 HEX #1183C6 HEX #EC2027 HEX #000000

smér nebo provadi cool pohyby (viz tabulka barevnych
kodu).

Optické senzory Ozobota Evo

Optické senzory robota Evo dok&zou snimat barvy
a Sifku ¢ar, coz mu umozruje provadét rizné

|D|D|D|D|D|D|D|
IE\:I\:I\:H:IDD'

Pfedni senzory detekuji ¢ary, které
bude robot nasledovat.

ohyby.
POnvbY Zadni senzor detekuje barvy
ZaCiname Jak zkalibrovat Ozobota
Je dullezité provést kalibraci robota Evo pfed kazdym e N [ N [ N

pouzitim, pfi zméné povrchu nebo v pfipadé, ze Evo
nesleduje linie nebo necte kddy podle oekavani.
Kalibrace pomaha zlepsit pfesnost ¢teni koédu a ¢ar.

Evo se zkalibruje na pIlném &erném kruhu (o velikosti
zakladny robota). PFi kresleni si mGzete vytvofit viastni
¢erny kruh pomoci fix(.

Go
tlacitko

Krok 1: Krok 2: Krok 3:
Nakreslete Cerny kruh o Stisknéte a podrzte tlacitko Evo se bude otacet doleva,
néco vetsi nez vas bot. Go na 2 sekundy (nebo doprava, opusti kruh a pfi
e : Umistéte na né&j robota dokud horni LED dioda Evo kalibraci bude zelené blikat.
I

PST' Z|tcna ada_ : Evo. nezacne svitit bile). Poté Pokud Evo blika ¢erveng,

Vytisknéte si papir s mrlzkvaml tlagitko uvolnéte. zacnéte znovu od kroku 2 a

5x5 mm na posledni strané pro 9 ) U ) _poté jej spustte. )

procvi¢ovani!
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COLDR COBE| Pravodce

v ANO O NE

Fixy & papir « Fixy Ozobot

K nakresleni barevnych

kodu budete potfebovat

cerné, Cervené, zelené suché barevné voskovky zvyrazfiovace
a modreé fixy (jsou popisovade pastelky

soucasti baleni Evo).

« Papir
oBily papir
(vicelUcelovy,
nefotograficky/leskly)

%) Q X

barevny papir kartonovy papir leskly nebo
fotograficky papir

Cary  Nakreslete &aru, kterou maze
Ozobot sledovat
Sirka ¢éary:
* Nejlepsi: 0.2” (5mm)
 Min: 0.18” (4.5mm) N

e Max: 0.24” (6mm) 0.2in (5mm)
o X o

Tip: Tloustka ploché strany fixu Ozobot . e . .
U T pFili§ tenka pFili§ silna nekonzistentni
je idealni. tloustka &ary

« Rozestupy €ar
Cary by od sebe mély byt

vzdaleny nejméné 1" (25mm).
| | l«—»| mene nez 17 (25mm)

«—»
1” (25mm) minimum Q
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Rohy a
KFivky

KFfizovatky

Tvorba drahy
pro Evo a
tisk pokyn

COLOR CODE) Pravodce

« ANO
« Rohy a kfivky
90°
idedlni thel: 90° vice nez 1’I

« Kfizovatky

Idealni uhel pro v8echny kfizovatky: 90°
« 3cestné kfizovatky
* 4cestné kfizovatky

90° 90° 90° 90°
90° 90°

90° 90°

90° 90°

« Tvorbadrahy

PFi vytvareni vlastnich cest pomoci programi, jako je
lllustrator, Google Sheets atd., postupujte podle vyse
uvedenych pokyn( a vytvorte optimalni drahu.
Doporucujeme pridat kalibraéni kruh, ktery bude pfi tisku
odpovidat ¢erné linii.

O \E

A I 1

thel mensi nez 90° méné nez 1” (25mm)  kfivky pfili§ blizko u sebe

4+ 1T

Q Q Q

ne vSechny ne vSechny protinajici se ¢ary
ahly jsou 90° Ghly jsou 90° nejsou v jedné linii

v

)

kfizovatky s 5 zakfivené zakfivené
a vice sméry kfizovatky kfizovatky
« Tisk

« bily papir (viceucelovy, nefotograficky/leskly)
e barevny

* 100% méfitko

¢ v normalni nebo vysoké kvalité
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COLOR CODE

Kresleni
barevnych
kodu

Tloustka ¢ary

Barva Cary

Rozestupy

Prazdna
oblast

Privodce

v ANO

« Barevny kod velikosti Ctverce: ??;
* Nejlepsi: 0.2” x 0.2" (5mm x 5mm) 5
* Rozsah: 4.5mm — 6mm ->| |<-
5mm

v Min:0.18” (4.5mm) |

v Pokud je barevny kdd viozen do ¢erné linie, nedélejte

pfed nim a za nim mezeru, s vyjimkou barevného
kodu na konci drahy (napf. Otoc€eni, Win/Exit).

Niro Specd I
Urun
wivei

v Mezi barevnymi kddy dodrzujte minimalni
vzdélenost 2" (51 mm) a 1" (25 mm) od
kfizovatky.

el |
2" (51mm) 1"
(25mm)

& Nakazdéstrang cary HELLO s
ponechte 0,5" (~12 mm) HELLO :,
bilé mezery.

sl s

0.5" (~12mm) 0.5” (~12mm)

Z4dné barevné
kody v rozich

HELLOM @'
HELLOM=" 3
HELLO 3
HELLO <

OzoLGU

O \E

Ctverce by mély byt priblizné stejné
velké.

Cary by mély mit jednotnou vysku.

Kédy by mély byt ve stejné vysce
jako radek.

Pouze ¢erné ¢ary pred a po kazdém
barevném kddu

Prili§ tmava
Ctverce by nemé&ly mit mezi sebou mezeru

Ctverce by se nemély prekryvat

Dvoubarevné kédy musi byt na konci fadku

Kady by mély byt od sebe vzdaleny
alespon 2" (51 mm).

Barevné kody by
meély byt vzdaleny
alespon 1" (25 mm)
od kfizovatek.

Nedostatek bilého mista na obou
stranach ¢ary

Ozo Edu, Inc. ® ozobot.com ® support@ozobot.com ® Rev 12-23
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COLOR CODE| Pravodce lekci GZOLGt

Otoceni
.
¢ z ¢
a Zména linky doprava
Mezi vSemi o
rovnobéznymi g .
drahami by Zména linky
méla byt dopravaa
vzdalenost Zménalinky
alespor 1” doleva szadup U-Turn
(25 mm). 2 EJ{:\raIeInl ¢ernou
¢aru.
Na kazdé Tornado © Zména linky e
strané &ary z rovné v¥z,adu1e
ponechte 0,5" & kolmou caru. Radky zakon&ené
¢ M (~12 mm) barevnym kdédem by mély
2 CE bilého mista. vypadat takto. Ponechte
o e prazdnou oblast o
. . v ‘ Zime prdméru 0,8" (20 mm).
z (25mm) ¢ Mezi barevnymi kody by
méla byt vzdalenost RNy
e alespori 2" (51 mm). / K
| |
Zigzag a Jizda . ' J
pozadu vyZaduiji . oo
minimalné 2,5" 2" (51mm) 2 o .
(64 mm) Gerné Roztoceni : Win/Exit ., )
¢ary za koncem 0.8
kédu, aby bylo  Rychle M z (20mm)
mozné nacist CE e
dalSi barevny M 1
kod nebo
kfizovatku. Od rohu nebo kfizovatky (25mm)
by mél byt vzdalen
2.5" (64mm) alespori 1" (25 mm).
1” (25mm)
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COLOR CDODE) Tabulka GzobGt
—Rychlost
&5 > » » »» "4
super pomaly pomaly normalni rychly turbo Nitro Boost
Il B Il Nl Il N Il Nl Il B lE B
¢ z M ¢ CE ¢ z CE Z M CE M M Z M M z C
—Smeér & zvlastni pohyby
& = < 7y = T

na kfizovatce doleva

z CE C M CE C

na kfizovatce rovné

na kfizovatce doprava

M ¢ Z

zména linky doleva

zména linky rovné

zména linky doprava

zZ ¢ z Z Mz ¢z ¢
S RS = > AR © crne
otoé&eni otoéeni (konec linie) tornado zigzag roztoCeni jizda pozadu
M C M M ¢ ¢z ¢ z M CE Z ¢ zZ ¢z ¢ ¢ zCEM
—Casovace — Wins/Exits

" ©) ® LA N4

pauza (3 sec.) casovac zapnout (30 sec. do zastaveni) c¢asovac vypnout Win/Exit (Play Again) Win/Exit (Game Over)

Z M z C

¢ M ¢ CCEM Z z M CE C

— Pocitadla

zapnout pocitadlo krizeni zapnout pogéitadlo zatacek zapnout poéitadlo barev cesty zapnout pocitadlo bodt +1 bod -1 bod

z ¢ M Z ¢ ™M Z ¢ z M C ¢ MZ¢ 2z ¢ Mz zZ M ¢

Kli¢: CE=¢ernda M =modra Z=1zelenA R =c&ervena
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COLOR CODE

Rychlost

Kody rychlosti méni rychlost Ozobota
od Super pomalé (nejpomalejsi) po
Nitro Boost (nejrychlejsi).

Super pomaly 5
Trivtefinova davka super pomalé rychlosti.

Pomaly _
Pfikaz k pomale rychlosti je funkéni, dokud bot
nenacte novy rychlostni kéd nebo dokud neni
vypnut.

.
Normalni  z¢cez
Vychozi pfikaz rychlosti.
Rychly M
Prikaz k vysoké rychlosti je funkéni, dokud bot
nenacte novy rychlostni kéd nebo dokud neni
vypnut.

[ |
Turbo vz wm
Prikaz k extra vysokeé rychlosti je funkéni, dokud
bot nenaéte novy rychlostni kéd nebo dokud
neni vypnut.

Nitro Boost H
Trivtefinova davka Ozobotovy nejvyssi rychlosti.
psol:'gz;'y pomaly | [normainij rychly turbo é\ggg‘
! } A '\
I T y 4
nejpomalejsi vychozi nejrychlejsi
. J

Zvlastni pohyby

Definice

Smeérové kddy fikaji Ozobotovi, co ma
délat na kfizovatce.

Na kfizovatce doleva E

Prikaz k odboceni vlevo na dal$i kfizovatce.

Na k¥izovatce rovné ﬂ

Prikaz k pokracovani rovné na dalsi
kfiZzovatce.

Na kfizovatce doprava E
PFikaz k odboceni vpravo na dalsi kfizovatce.

Zména linky doleva z7¢72

Prikaz k okamzitému otoc¢eni o 90° doleva,
posunuti vpred na novou linii, ndslednému
nahodnému otoceni a sledovani nové linie.

Zména linky rovné m

Pfikaz v poloviné drahy pro pokra¢ovani
rovné po jejim konci. Kéd nebude fungovat,
pokud bot pfed koncem narazi na kfizovatku.

Zména linky doprava E

PFikaz k okamzitému oto¢eni o 90° doprava,
posunuti vpfed na novou linii, ndslednému
nadhodnému otoceni a sledovani nové linie.

.. Im
Otoceni m¢ ™

Ptikaz v poloviné drahy pro oto¢eni o 180° a
sledovani stejné drahy v opaéném sméru.

Otoceni (konec linie) H
Piikaz k oto€eni na konci drahy o 180° a
sledovéani drahy v opaéném sméru.

Vychozi chovani Ozobota na kfizovatkach je
nahodné. Pokud neni mozné dané odboceni, napf.
"Jdi doleva", Ozobot se vrati k ndhodnému chovani.

Kody poéitadel fikaji Ozobotu, aby pocital
kfizovatky, zatdcky nebo zmény barvy ¢ary.

J

Zapnout pocitadlo kfizeni 2CM?Z
Pfikaz, ktery zpusobi, Zze Ozobot pfestane
sledovat ¢ary po prekroceni 5 kfizovatek
(kfizovatky "T" nebo "+"). Po projeti 5.
kiizovatky provede Ozobot manévr "hotovo",
prestane sledovat ¢aru a za¢ne cervené blikat.

Zapnout pocitadlo zatacek

Podobny pfikaz jako prlkaz "Zapnout pocnadlo
kfizeni" s tim rozdilem, Ze Ozobot pogita pouze
kfizovatky, na kterych odbocuje. Nebude
pocitat kfizovatky, které projede rovné. Ozobot
se muze nahodné rozhodnout, Ze na kfizovatce
pojede rovné, nebo mu mize byt pfikazano jet
rovné pomoci kédu "Na kfizovatce rovné".

Zapnout pocitadlo barev cesty m
PFikaz, ktery zplsobf, Zze Ozobot pfestane
sledovat ¢ary poté, co pfecte 5 zmén barvy na
¢are. Pokud ¢éara, kterou Ozobot sleduje,
pfechazi z ervené na zelenou, pocita se to
jako jedna zména barvy. Pfechody na ¢erné
¢ary a z ¢ernych ¢ar se nezapocitavaji a
barevné Useky krat$i nez dva centimetry se
nezapocitavaji.

Zapnout po¢itadlo bodu M

Pfikaz, ktery vasemu Ozobotovi rekne aby
odecital kody bodu od 5. Pokazdé, kdyz
Ozobot precte kod "-1 bod", odeéte ho. Po
patém kodu -1 bod" Ozobot provede

manévr "hotovo", pfestane sledovat ¢ary a
zacne Cervené blikat.K celkovému poctu (ktery
nesmi prekrogit 5)muZzete pfidat dal$i kody "+1
bod". Ozobota mlzete resetovat tak, Ze ho
vypnete a poté zapnete.

o +1bod N
o -1bod T

Tyto kédy reknou Ozobotovi, aby
provedl opravdu cool pohyby!!

Tornado E

Pfikaz ke Etyfnasobnému otoceni se
zvySujici se rychlosti a naslednému
pokracovani po ¢are ve stejném sméru.

\

Zigzag Toe

Prikaz k cik cak pohybu vpravo-vlevo-vpravo-
vlevo pfi jizdé vpred, poté pokracujte v pohybu
rovné.

Roztoéeni 7C7¢
Ptikaz, aby se dvakrat otoil stejnou rychlosti
a pak pokracoval po ¢afe stejnym smérem.

. [ & ]
Jizda pozadu ¢ ZCEM

Pfikaz k rychlému oto€eni o 180 stupni,
pohyb pozadu po dobu jedné sekundy,
poté opét otoceni o 180 stupfid a
pokracovani v nasledovani ¢ary ve
stejném sméru.

J

OzoLGU

Casovaé

Ko6dy éasovace fikaji vaSemu Ozobotovi,
aby se pozastavil nebo pocital sekundy.

Pauza (3 sec.) m
Pfikaz k zastaveni pohybu na tfi sekundy,poté
pokracuje ve vychozim chovani.

~ ~ L CCEMZ
Zapnout ¢asovac (30 sec. do zastaveni)

Pfikaz pro odpogcitavani ¢asu Ozobota od 30 s,
ktery se v§ak béhem odpocitavani nadale
pohybuje a ¢te kody. Ozobotovo svétlo (svétla)
bude blikat rychlosti jedno bliknuti/sek., rychlé
blikani znamen3, Ze ¢as vyprsel. Pak se vypne.
Casovaé vypnout Zmcec

Pfikaz pro zastaveni odpocitavani sekund a
navrat k vychozimu chovani.

\\ J

Kody Win/Exit feknou Ozobotovi, aby
oslavil svij Uspéch, a pak bud’ zacal
znovu, nebo se zastavil.

Win/Exit (Play Again) T8
Prikaz k provedeni animace "Uspéchu", poté
pokracuje ve sledovani ¢ary.

Win/Exit (Game Over) E

Pfikaz k provedeni animace "Uspéchu", poté
prestane ve sledovani ¢ary.

. J
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COLOR COIE| Definice GzobGt

Kody rychlosti méni rychlost Ozobota Smeérové kody fikaji Ozobotovi, co ma Koédy pocitadel fikaji Ozobotu, aby pocital Kody ¢asovace fikaji vaSemu Ozobotovi,
od Super pomalé (nejpomalejsi) po délat na kfizovatce. kfizovatky, zatdcky nebo zmény barvy ¢ary. aby se pozastavil nebo poéital sekundy.
Nitro Boost (nejrychlejsi).
Na kFizovatce doleva E Zapnout poéitadlo kfizeni m Pauza (3 sec.) m
Super pomaly 70 Pfikaz k odboceni vlevo na dal$i kfiZzovatce. Prikaz, ktery zpGsobi, Ze Ozobot pfestane Pfikaz k zastaveni pohybu na tfi sekundy,poté
Tivtefinova davka super pomalé rychlosti. sledovat ¢ary po prekroceni 5 kfizovatek pokracuje ve vychozim chovani.
Pomaly NN Na k¥izovatce rovné % (kfizovatky "T" nebo "+"). Po projeti 5. e
omaly e . - Prikaz k pokracovani rovné na dalsi KiiZovatky provede Ozobot manévr "hotovo, Zapnout casovac (30 sec. do zastaveni)
Prikaz k pomalé rychlosti je funkéni, dokud bot kiizovatce. prestane sledovat ¢aru a zacne Cervené blikat. Pikaz pro odpogitavani asu Ozobota od 30 s,
nenacte novy rychlostni kéd nebo dokud neni . « 9 e s - .
ktery se vS§ak béhem odpocitavani nadéale
vypnut. Na kfizovatce doprava tm &if 46 [ 5 5
P M ¢z Zapnout poéitadlo zatacek CMZM pohybuje a ¢te kédy. Ozobotovo svétlo (svétla)
Normalni  zéez Prikaz k odboceni vpravo na dalSi kfizovatce. Podobny pfikaz jako pfikaz "Zapnout pocitadlo bude blikat rychlosti jedno bliknuti/sek., rychlé
Vychozi pfikaz rychlosti. kfizeni" s tim rozdilem, Ze Ozobot pogita pouze blikani PR Sel. Pak
. . Zména linky doleva E Kiizovatky, na kterych odboguje. Nebude fkani znamena, & Cas vyprsel. Fak se vypne.
Rychly  wmcem Piikaz k okamzitému otodeni o 90° doleva pocitat kfizovatky, které projede rovné. Ozobot . . _—
Pfikaz k vysoké rychlosti je funkéni, dokud bot posunuti vpfed na novou linii naslednému. se mlze nadhodné rozhodnout, Ze na kfiZzovatce Cgsovac vypnout  zM<c
nenaéte novy rychlostni kéd nebo dokud neni nahodnému otoceni a sledovani nové linie pojede rovné, nebo mu miize byt pfikazano jet Prikaz pro zastaveni odpocitavani sekund a
vypnut. : rovné pomoci kodu "Na kfiZzovatce rovng". navrat k vychozimu chovani.
EE $nali 5 N /
Turbo vz m Zména linky rovné H »
Piikaz k extra vysokeé rychlosti je funkéni, dokud PFikaz v poloviné drahy pro pokragovani Zevz,pnout pqcutaf.llo t,)avreV cesty . czmc
bot nenacte novy rychlostni k6d nebo dokud rovné po jejim konci. Kod nebude fungovat, Pfikaz, ktgry zpus,obl, ze onbot prestane W. /E -t
neni vypnut. pokud bot pred koncem narazi na kfizovatku. sledovat ¢ary poté, co pfecte 5 zmén barvy na INS/EXItS
Céare. Pokud ¢éra, kterou Ozobot sleduje,
Nitro Boost H Zména linky doprava [ ] pfechazi z ervené na zelenou, pogita se to Ko6dy Win/Exit feknou Ozobotovi, aby
Trivtefinova davka Ozobotovy nejvy3si rychlosti. 5 o czc ., jako jedna zména barvy. Pfechody na ¢erné oslavil svij Uspéch, a pak bud’ zacal
Pfikaz k okamzitému otoceni o 90° doprava, Gary a z Gernych &ar se nezapoditavaji a znovu, nebo se zastavil.
posunuti vpfed na novou linii, naslednému barevné Useky krat$i neZ dva centimetry se
nahodnému otodeni a sledovani nové linie. nezapoditavaji. Win/Exit (Play Again) T8
pomayg|| | omaly | pormaini| | ryehiy | | wbo | | 456 . . 5 s Pfikaz k provedeni animace "Gspéchu"”, poté
Otoceni v ¢ w Zapnout pocitadlo bodu SCMCZ pokracuje ve sledovani &ary.
) , N Piikaz v poloving dréhy bro otodeni o 180° Prikaz, ktery vasemu Ozobotovi fekne, aby
I } 4 |” da ) P°t°. e 4 "r‘] Y pro otoceni o 180" a odegital kody bodu od 5. Pokazdé, kdyz Win/Exit (Game Over] Il
nejpomalejsi  vychozi nejrychlejsi sledovant stejne drahy v opacnem smeru. Ozobot preéte kd ™1 bod", odeéte ho. Po in/Exit (Game Over) T2
\ J L ] patém kédu "-1 bod" Ozobot provede Ptikaz k provedeni animace "Uspéchu", poté
Ovt,ocem (ko'neg linie) MCo . manévr "hotovo", pfestane sledovat ¢ary a prestane ve sledovani ¢ary.
Pfikaz k otoceni na konci drahy o 180° a zadéne &ervené blikat.K celkovému poétu (ktery \_ Y,
sledovani dréhy v opacném sméru. nesmi prekrogit 5)muzete pridat dalsi kody "+1
bod". Ozobota mlzete resetovat tak, Zze ho
vypnete a poté zapnete.
Vychozi chovani Ozobota na kfizovatkach je e +1bod m
nahodné. Pokud neni mozné dané odboceni, napf. .
"Jdi doleva", Ozobot se vrati k nAhodnému chovani. e -1bod 7%
. J . J
Zvlastni pohyby
m = | | h
Tyto kédy feknou Ozobotovi, aby Zivgzag MCEZ ¢ Jizda pozadu rETT]
proved| opravdu cool pohyby!! Pfikaz k cik cak pohybu vpravo-vievo-vpravo- Piikaz k rychlému otoceni o 180 stupiid,
vlevo pfi jizdé vpred, poté pokracuijte v pohybu pohyb pozadu po dobu jedné sekundy,
rovne. poté opét otoceni o 180 stuprid a
Tornado E L. . | pokracovani v nasledovani cary ve
Pfikaz ke &tyfnasobnému otoceni se Roztoéeni z¢ze stejném sméru.
zvysujici se rychlosti a naslednému Ptikaz, aby se dvakrat otocil stejnou rychlosti
pokradovani po ¢are ve stejném sméru. a pak pokracoval po ¢are stejnym smérem.
. J
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Zkalibrujte svého botal ozobGat

Tato kolecka slouzi ke kalibraci botu pfi jejich pouziti na pfedem vytisténych tratich.

T Umistéte bota do stiedu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

T Umistéte bota do stiedu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

T Umistéte bota do stiedu T
kruhu. Sméfrovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

T Umistéte bota do stiedu T
kruhu. Sméfovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

Umistéte bota do stredu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

Umistéte bota do stfedu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

Umistéte bota do stfedu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

Umistéte bota do stfedu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.

Ozo Edu, Inc. ® ozobot.com ® support@ozobot.com ® Rev 12-23 9



https://ozobot.com/
mailto:mailto:support%40ozobot.com?subject=Ozobot%20Customer%20Support

Zkalibrujte sveho bota!

Kruhy vypliite €éernym fixem Ozobot. Tato kolecka pouzijte ke kalibraci bottl pfi vytvareni vliastnich trati pomoci fixa.

oo m——————————— O A e E_E__e__E______—___—_————————— e e e E_e___—_————————————
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1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1
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1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 T Umistéte bota do stiedu T 1 T Umistéte bota do stiedu T 1 T Umistéte bota do stiedu T
ruhu. SméFovat by mél tak, ruhu. SméFovat by mél tak, ruhu. SméFovat by mél tak,

! kruhu. Sméfovat by mél tak ! kruhu. Sméfovat by mél tak ' kruhu. Sméfovat by mél tak

jak naznacuji Sipky. jak naznacuji Sipky. jak naznacuji Sipky.

, jak &uiji Sipk , jak &uiji Sipk , jak &uji Sipk

LR il il T ] e e e e e s s s s s s s s s s s .- .- --—-- L R el ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

] 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 1 ]

1 1 1

1 1 1

1 1 1

1 T T 1

1 Umistéte bota do stredu 1 Umistéte bota do stredu 1 Umistéte bota do stredu

: kruhu. Sméfovat by mél tak, : kruhu. Sméfovat by mél tak, : kruhu. Sméfovat by mél tak,

N jak naznacuji Sipky. N jak naznacuji Sipky. 1 jak naznacuji Sipky.
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T Umistéte bota do stiedu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuiji Sipky.

T Umistéte bota do stiedu T
kruhu. Smérovat by mél tak,
jak naznacuji Sipky.
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