Ozobot aktivita — vyzva v kostkach

Autor: Kathi Kersznowski
Publikovano dne: 24. dubna 2015

Popis:
Studenti sestavuji a hraji zabavnou hru s Ozobotem. Hazeji kostkami s rdznymi ozokddy, které
nasledné musi pouzit v uréeném Case.

Typ lekce: Aktivita

Predméty/Témata: Robotika, informaéni technologie
Stupen: K-12

Délka trvani: 45 minut

Pozadovana verze Ozobota: Basic, Bit



Vyzva v kostkach

Jak pouzivat tyto kostky
Tyto kostky jsou uréeny pro kbédovaci vyzvu. Mizete hrat sami, s protihraéem nebo v tymech po
2-3 Clenech proti jinému tymu.

Co budete potrebovat

Vytisknéte, rozstfihejte a sestavte Ctyfi kostky uvedené nize

Rozdejte kazdému Cisty papir

Kazdému tymu dejte k dispozici stopky

Tymy by mély mit vytistény prehled ozokodu

Volitelné doporuceni: Kody mohou byt vytistény tak, aby mohly byt umistény na rizna mista
hraci plochy. To hraim umozni pouzivat méné papiru a nemusi pokazdé kreslit novou hraci
plochu.

Pokyny pro hru

Jeden hraé hodi kostkou, na které jsou uvedeny ¢asy. To ukaze, kolik Casu bude mit Ozobot na
vykonani herni cesty.

Jiny hrac¢ hodi zbyvajicimi tfemi kostkami. Tim ziskame 3 ozokddy, které musi byt alespon
jednou pouzity béhem hry.

- Kbdy na kostkach mohou byt pouZzity vicekrat.

- Hraci mohou také pouzit jakykoliv jiny kdd pfi tvofeni cesty.

- Hraci nebo tymy nakresli herni cestu na Cisty papir. Mohou pouZzit jakoukoliv barvu (Eerna,
cervend, modrd, zelend).

- Hraci musi vSechny pouzit 3 kédy, které padly na kostkach. Mohou je umistit kamkoliv na
cestu. Jiné kddy mohou byt také pouzity. Cilem je vytvofit cestu, kterou Ozobot projede za
ureny Cas.

- Pokud pouzijete malé vystfihnuté ozokddy, mohou hradi jednoduse pohybovat s kody a
nebudou muset pfi kazdé zméné kreslit znovu celou drédhu. Staci pouze premistit kddy tak, aby
Ozobot drahu ujel za ureny €as.

- Kazdy tym by si mél drahu vyzkousSet alespon tfikrat, aby se opravdu ujistil, Ze ji Ozobot stihne
za pfedem urceny &as.

- Tym, ktery jako prvni poSle Ozobota pfes vyzna¢enou drahu za pouziti uréenych tfi kodd a za
Casovy limit, se stava vitézem.
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