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Tato lekce je vyborna na to, aby se studenti seznamili s robotem Ozobot. Studenti se zde nauci,
jak ozobot vnima své okoli a jak se v ném pohybuje. Také se zde naudi, jak zadavat Ozobotovi
pfikazy pomoci ozokddu, coz jsou barevné kddy, na které Ozobot reaguije.
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Ozobot zakladni trénink — lekce 1

Co je to Ozobot?

Co se studenti nauéi

- Jaky druh robota je Ozobot?

- Jak Ozobot reaguje na své okoli a jak se v ném pohybuje?
- Jak zadavat Ozobotovi pfikazy?

Predméty/Témata

- Robotika: pohyb po ¢arach a reakce na barvy
- Fyzika: optika

- Informacni technologie: vizualni kbdovani

Vyzva v labyrintu
S pouzitim vizualnich kédl nasmérovat Ozobota po ¢arach do uréeného cile

Propojeni s realnym zivotem
Pfiklady jinych robotd, ktefi se pohybuji podle vyznaenych ¢ar a vyuzivaji se v primyslu a
obchodu

Narocnost lekce
Zadatecnik

STEM topics

- Mezipfedmétovy: spojeni robotiky, fyziky a matematiky pro vytvofeni robota, ktery se pohybuje
po ¢arach

- Informacni technologie: uziti vizualnich kéd( k pokynim pro robota

Materialy

- Ozobot

- Bilé papiry

- Cerné, dervené, modré a svétle zelené fixy (doporudujeme pouzit specialni fixy pro Ozoboty)
- Tisky (viz nize)

- Vytistény pfehled ozokdd(

- Vytistény navod pro pouziti Ozobot(

Délka trvani
60 minut



Lekce

Co je to Ozobot?
Ozobot je miniaturni robot, nejmensi svého druhu, ktery dokaze délat plno véci:

1. Ozobot se pohybuje po ¢arach
Staci nakreslit ¢aru, polozit na ni Ozobota, a ten se po ni bude pohybovat.

Nakreslete ¢ernou ¢aru (Sirokou asi 6 mm) na bily papir. Zapnéte Ozobota pomoci tla€itka
na jeho boku. Polozte Ozobota na ¢aru.

Jak to funguje?

Otocte Ozobota a podivejte se na spodni stranu. Nachazi se zde 5 otvorl se svétly. V kazdém
otvoru je opticky senzor. Tyto senzory jsou vlastné o¢i Ozobota. Kazdy senzor rozpozna, jak tmavy
povrch se pod nim nachazi. Diky tomu Ozobot rozlisi, kde jsou barevné a kde bilé ¢asti papiru,
tedy pozna, kde se nachazi ¢ara.

2. Jak se o Ozobota starat

Muze se stét, Ze se Ozobot za¢ne chovat podivné. Napfiklad pfestane rozpoznavat jednotlivé Cary.
Abyste tomu predesli, opakujte nasledujici pokyny pokazdé, nez za¢nete Ozobota opét pouzivat
nebo kdykoliv zménite typ papiru:

a) Kalibrace

Co to znamena? Ozobotovy “o¢i” (senzory) jsou velmi citlivé na okolni svétlo. Pokud tedy zménite
papir nebo pljdete k oknu, ovlivni to, jak Ozobot vnima, co je pod nim. Aby Ozobot zaznamenal,
jaké je jeho skute€né prostfedi, musite ho kalibrovat:

- zmacknéte tlaCitko na boku Ozobota na dvé sekundy, nez se svétlo rozsviti bile

- polozte Ozobota doprostfed ¢erného kruhu na bilém papife (tisk €islo 1, viz nize)

- Ozobot blikne modre, posune se dopfedu a zablika zelené

- pokud Ozobot zablika zelené, znamena to, Ze je Uuspésné kalibrovan. Pokud zablika
Cervené, proces kalibrace zopakujte.

Po kalibraci Ozobot vi, jak ¢erné jsou Cary, jak je bily papir a kolik svétla je v mistnosti. Kalibrace
vS§ak nemusi stadit, potom muzete pokracovat nasledovné:

b) Cisténi kol

Ozobot je velmi maly, tudiz i trochu prachu nebo mastnoty se mlize dostat na kola Ozobota. To je
stejné jako fizeni auta ptres Spinavé, bahnité pole. Urcité byste i v tomto pfipadé své auto odistili.
Nemyijte vSak Ozobota mydlem a vodou, to by ho pravdépodobné znicilo. Misto toho staci vzit bily
papir a pohybovat Ozobotem dopfedu i dozadu. Potom budou kola Ozobota opét Cisté!

Nakonec musite pravidelné Ozobota nabijet:

c) Nabijeni Ozobota

Motor Ozobota je napajen malou baterii podobnou jako u mobilnich telefont. Pokud Ozobot blika
Cervené, je baterie témér vybita. Zapojte specialni kabel USB do pocitace a Ozobota pfipojte ke

kabelu. Ozobot za¢ne blikat zelené, jakmile je baterie témérF nabita. Kdyz je baterie nabita upiné,
Ozobot sviti zelené nepferuSované.



3. Ozobot rozezna barvy

Nakreslete ¢ary rznymi barvami: modrou, zelenou, ¢ervenou. PoloZte Ozobota na ¢ary a sleduijte,
jak ozobot ¢te jednotlivé barvy a sviti odpovidajici barvou.

Jak to funguje?

Prostfedni senzor je senzor pro barvy. Umi rozeznat ¢ervenou, modrou a zelenou barvu. A
vzhledem k tomu, Ze se vSechny barvy daji slozit z téchto tfi barev, Ozobot je umi také rozpoznat.

4. Ozobot reaguje na pokyny

Pouzijte tisk €islo 2 (viz nize). Jednotliva prazdna pole vybarvéte v jakémkoliv poradi barev
(modra, éerna, modra) nebo (Cervena, ¢erna, ¢ervena) nebo (modra, zelena, modra). Polozte
Ozobota na ¢ary a sledujte, jak Ozobot reaguje na barvy.

To, co jste pravé na papir nakreslili, jsou kddy, na které Ozobot reaguje. Jak se Ozobot pohybuje
po ¢arach, vidi napfiklad sekvenci barev “Cervend ¢erna ¢ervend”. Ozobot byl naprogramovan tak,
aby védél, Ze tato sekvence barev znamena: “jed’ pomaleji”. Jak jste si vSimli, dalSi sekvence
barev znamenaiji: "rychle” a “turbo rychlost”.

Existuje mnoho dalSich kédu, na které Ozobot reaguje. Podivejte se do pfehledu ozokddu.
Moznosti: na bily papir zkuste nakreslit rizné kody. Ujistéte se, zZe pfed kazdym i za kazdym
kodem jste nakreslili cernou Céaru.

5. Poradi je dullezité

Pouzijte tisk €islo 3 (viz nize). Polozte Ozobota na ¢ary v jakémkoliv bodé a sledujte jaké
pohyby umi ozobot precist.

Tyto 4 kdédy jsou rozdilné pohyby z pfehledu ozokddd. VSimnéte si, Ze kod “Tornado” je opacny ke
kodu “Spin” a kod “Zigzag” je opacny ke kodu “Backwalk”. Tedy mlzete vidét, jak to funguje: pokud
Ozobot precte kod jako “Cervena zelené Cervena zelend”, Ozobot udéla pohyb zvany “Tornado”.
Pokud Ozobot precte kdd opacné, tedy “zelena Cervena zelena Cervena”, Ozobot udéla pohyb
zvany “Spin”.

Nékteré kddy jsou symterické, takze je jedno, jestli je Ozobot pfe¢te zprava do leva nebo zleva
doprava. Ale ne v&echny kédy jsou symetrické, napfiklad ty, které jste pravé zkusili. Ujistéte se, ze
je piSete tak, jak je Ozobot ¢te. VSechny kddy v prehledu ozokédUl jsou orientovany tak, aby byly
Cteny zleva do prava.

6. Existuji dalSi roboti, ktefi se pohybuji po ¢arach?

Ano, mnoho takovychto robotl se pouziva v tovarnach, skladech, nemocnicich a dokonce i v
restauracich! Nékteré z nejdfive pouzivanych automatizované vedenych vozidel (AGV) se
pohybovaly pravé podle ¢ar. Rozpoznavaly ¢ary nakreslené nebo vtisknuté do podlahy nebo stropu
nebo elektrické draty na podlaze.

Prvni stroj byl zaveden v roce 1950 a v té dobé to bylo odtahovaci vozidlo, které nasledovalo draty
na podlaze. V dnesni dobé takovéto stroje pouziva témér kazdé pramyslové odvétvi: pfeprava
materialt, produkty na skladech, ale také jidlo v restauracich nebo Iéky v nemocnicich.



Uloha v labyrintu

Abyste si zopakovali vSe, co zde bylo napsano, pouzijte tisk Cislo 4 (viz nize).

Zvladnete Ozobotovi pomoci najit cestu k obchodu na druhé strané reky? Vpravo je vas
diim, ze kterého vas Ozobot musi dostat do obchodu. Ale miiZze se stat, Ze Ozobot skon¢i v
rece a nebude se moct pohybovat. Takze je jen na vas, zda se podari Ozobota dostat do
obchodu pomoci kédi. Ujistéte se, ze vzdy, kdyz Ozobot vyjede z domu, dojede do
obchodu.

Abyste toho dosahli, vybarvéte prazdna policka pomoci kodi, které jsou uvedeny dole
vlevo na tisku ¢islo 4. Musite pouzit vSechny kédy, ale kazdy z nich jen jednou. Pokud mate
vybarveno, zapnéte Ozobota a polozte ho na misto oznacené “Place here”. Dorazil Ozobot
do obchodu? Opakujte toto vickrat. Jestlize jste udélali chybu, vezméte si Cistou kopii a
vyplrite kody jinym zptsobem.
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Nez zacnete, potfebujete zkalibrovat vaseho
Ozobota! Méli byste kalibrovat ¢asto, zvlast
pokud se Ozobot zacina chovat podivné. Nejste
si jisti? Kalibrujte!

Podrzte na 2 vtefiny zapinaci tlacitko Ozobota, dokud se LED nerozsviti bile.
Umistéte Ozobota na stied cerného kruhu vyse.

Ozobot se rozblika modre, posune se vpred a nakonec se rzoblika zelené.
Pokud Ozobot blika zelené, znamena to, Ze kalibrace probéhla uspésné.
Zacnéte znovu, pokud Ozobot blika ¢ervené.
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