


Pékné poporadeé

Pro pristup k nasi knihovné lekci potiebujete tucet na

Ozobot Classroom.

Né_;/étivte stranky

<

,l‘ |
classroom.ozobot.com nebo -ﬁ‘ @ g

naskenujte tento QR kod pro registraci. EE .

PS: Ugty jsou zdarma a budete
mit pFistup k vice nez 700 lekcim
a aktivitam odpovidajicim
standardim! <>

Potiebujete pomoc se zacatkem?

Jsme tu, abychom vam pomohli! Kontaktujte nas na support@ozobot.com
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Seznamte se s Evo

Uvod do Ozobota

Pohled
zepredu
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Pohled
shora

Pohled
zdola
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Kalibrace Evo

Jak provést kalibraci?
Nakreslete ¢erny kruh, o néco vétsi nez

robot. Umistéte na néj Evo. Stisknéte a
podrzte tlacitko napajeni Evo po dobu 5
sekund (nebo dokud horni LED nezacne
bile blikat), poté jej uvolnéte. Evo se po
kalibraci otoCi o 90° doleva a doprava,
vyjede mimo kruh a bude blikat zelené.
Pokud Evo blika ¢ervené, zacnéte znovu
od kroku 1.

LJJ,%;r.Ll'.E.e.L J
ANNE umzj.g S
"-?" er »

':E}'Kdy provést kalibraci?

Evo ¢te €ary a barvy pomoci optickych senzoru, které
mohou byt ovlivnény mnozstvim svétla v mistnosti. Pokud
Evo nefunguje podle vasich oéekavani, mize byt nutné jej
kalibrovat! Kalibraci byste méli provadét také pokazde, kdyz
pfechazite z digitalniho povrchu na papir.
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Zeptejte se Ozobota

Zeptejte se Ozobota Evo na cokoli.
Umistéte ho na Start a odhalite
odpovéd!

Odpovédi:
Ano
Zeptejte se znovu
Ne
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Lovec tornad

Turbo Normalni Rychle
MZ M z CEZ M CEM

Nakreslete libovolné dva barevné kody
rychlosti, abyste pomohli Evo chytit
tornado.

Umistéte Evo na start.
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Emoji a barevné kédy

Vyplrite barevny kod, ktery nejlépe odpovida dané emoci,
a obkreslete Sedé ¢ary ¢ernym fixem.
Pouzijte Evo na tvary a sledujte, jak emoce predvadi.

Pomalu
CCEC MZM

GZoLGL

©0zo Edu., Inc | Rev. 3-23



Bludisté barevnych koédu

Pouzijte barevné kody sméru
k pohybu Ozobota Evo bludistém.

/ I \ Nakfizovatce doleva a kfiZzovatce doprava
°

Start
CZoDCL -
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Psani s barvami

Obkreslete kazdé pismeno fixem Ozobot jiné barvy. Umistéte robo

. | oul “np3 0200

BOT




€2-€ "A9Y | ou| “np3 020G

L

Lstivy had

Rozhodnéte se, kam niZze umistite kazdy barevny kod. Spustte
robota na ocasu hada a sleduijte.

Otoceni (konec fadku)

M C
Roztogeni

z¢ z¢C
Tornado

¢czc¢z




Skolni sada
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Skolni sady

Korekcni nalepky

Tipy pro spravu vasi u¢ebny pomoci bott
na adrese support@ozobot.com
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CREATE THE FUTURE

@ozobot | #ozobot



